KIRBEG ZLUTY

O ostreé utesy se tristi zpenend morska voda a vzduchem pronikavé zni krik albatrosii. Je to nadherna
hudba, pisen o svobodé. Chci se rozletet do nekonecné modré dali a zpivat spolu s nimi, o svobode....

Arvedan Kirbeg byl nejvétsim badatelem a vynalezcem své doby a z jeho odkazu dodnes
¢erpaji mnozi védci, alchymisté a dalsi, aniz by si tieba uvédomovali, kdo je zdrojem jejich
poznani a inspirace.

V dobéch arvedanského cisatstvi Kirbeg zdokonaloval techniku svého lidu, vymyslel nastroje
a postupy, které usnadnovaly zZivot femesInikim 1 prostym lidem. Byl velice vSestranny,
neustale pfichazel s novymi poznatky v oblasti astronomie, Iékafstvi, matematiky ¢i fyziky a
alchymie. Z jeho dilny vzeslo mnoho uzite¢nych strojiia vynalezu, ale také 1éky proti
nékterym nemocem ¢i nove konstrukéni typy lodi. Kirbeg se rad vydaval na §iré mote, kde
cerpal za hvézdnych noci inspiraci pro svou tvorbu. Béhem téchto cest polozil ziklady
asterionské moteplavbé, tak jak ji zndmé dodnes.

Kirbeg byl vynikajici alchymista, ovladal dokonale magii, zejména v tvorbé magickych
pfedmétl byl nepfekonatelny. Jeho dilo slouZilo vzdy ku prospéchu, odmital bohaté nabidky
na vyrobu zbrani a ni¢ivych stroji. Pouze cisaiskym vojakim vylepsil zbroj a vyvinul pro né
prostiedky pro zlepSeni jejich fyzickych vlastnosti.

Kdyz mu Khartv posel donesl nabidku ke spolupraci, Kirbeg ji ledabylym méavnutim ruky
odmitl a vénoval se dal své praci. Khar Démon s nim vsak jiz poc¢ital ve svych planech. Vyslal
tedy prepadovy oddil, ktery za bezmésicné noci vnikl do Kirbegova domu, zajal vyndlezce a
odvlekljej do Démonovych drzav. Tam se snazil Khar svého zajatce piimét ke spolupraci.
Nabizel mu bohatstvi, nové moznosti pro vyzkum, ale nic to nebylo platné. Nasledovalo
muceni, ale Kirbeg mél zvlastni dar odolavat fyzické bolesti a psychickému natlaku, jeho
myslbyla ¢istd a pevna a viile nezlomna.

Kirbeg byl samotat a nevyhledaval ptili§ asto piitomnost druhych lidi. V zajeti vSak poznal
otrokyni Velestu, do které se zamiloval. Jeden z otrokti donesl tuto zvést ke svym skietim
paniim a ti zacali misto Kirbega mucit Velestu. Kirbeg se pokusil svou milou osvobodit, to se
ale nezdafilo a pfi tomto pokusu pfisli malem oba o Zivot. Za trest Khar nakazil Velestu
smrtelnou magickou nemoci. Aztehdy se Kirbeg podvolil Kharovym poZzadavklim. Vyménou
za spolupraci Velesta dostavala 1€k, ktery ji drzel pti Zivoté Aby Kirbeg zabranil utrpeni své
milované, zacal pro Démona konstruovat mocné ni¢ivé zbrané a valené stroje. Tak to trvalo
osm let. Celych osm rokt plnil Kharovy rozkazy a pfania za odménu smél vzdy jednou za
rok na jeden den spatfit svou lasku.

Khar si uvédomoval silu ducha, ktery dlel v Kirbegove t€le. V roce 3997 pted kralovskym
letopoctem jej vybral jako dal§iho adepta na jednoho z drakolidi, straslivych bytosti,
slouzicich Démonove vili.

Kirbeg se marn¢ branil své premén¢. Dostaval novou podobu, novy rozmér, jak fyzicky, tak i
psychicky. Ten jej brzy zacal pohlcovat, jeho védomi se zacalo rozpoustét jako cukr hozeny
do vody, aZ se stal impozantnim Zlutym drakem, patym z drakolidi. Kirbeg jako jeden z mala
drakolidi nebudi ve své draci podob¢ pouze hriizu, ptsobi rovnéz dojmem mocia sily.

Jako zluty drak se Kirbeg stal tvorem bez citu, oddanym sluzebnikem svého pana. Jen ve
snech se mu ob¢as chvilkové vybavovaly pocity z minulosti, vzpominky na jiny Zivot, na
lasku. Nyni mohl byt s Velestou jiz neustale, ale byl nékym jinym, nedokazal milovat.
Velesta stale vice slabla, krom& nemocibyly také pti¢inou smutek a zal. Khariv €k ji
Kirbeg dlouhym spankem a zmrazil jeji t€lo. Velesta takto ziistane tak dlouho, dokud Zluty
drakocloveék nenajde 1€k na jeji podivnou chorobu.




Kirbeg se neucastnil mnoha bojl. Svij nejtéz§isouboj svedl s Lordem magem Xengartem,
prvnim ¢arodéjem arvedanského cisafe. Po jeho smrti se podatilo skietim vojskim prorazit
obranu Aureanu, Mésta slunci, a nadeSel konec arvedanského cisaistvi.

Beéhem né€kolika taZeni vzdy pomahal Kharovym generaliim v planovani jejich taktiky,
vybavoval Démonovy vojaky kvalitnimi zbranémi a zbroji. Vyvinul specialni magické stiely
a rachejtle, které kosily ¢i paralyzovaly neptitele po stovkach. Projektily sestrojené Kirbegem
a vystielené zjim navrzenych stroji nenechaly mnohé arvedanské velitele usnout v pfedvecer
bitvy. Zluty drako¢lovék dokazal pomoci halucinogennich a otravnych plynti zmanipulovat
Soupefe, ktery se pak dal na bezhlavy uprk, vzdal se nebo spachal sebevrazdu. Arvedané méli
rozostiené vidéni, misto UtoCicich neptatel vidéli jen bezbranné usmivajici se déti ¢i spatfovali
protivniky ve svych druzich.

Na otrocich a valecnych zajatcich zkousel zluty drako¢lovek prostfedky na zvySovani ¢i
naopak oslabovani odolnosti zivych bytosti. Na rozdil od Drika se v§ak v téchto pokusech
nevyzival Délal je, protoze byly nejpiiméjsi cestouk poznani a k vedly Kk rychlym a
potiebnym vysledkim. Pokusné obéti nenechal dlouho trapit a kdyz shledal, Ze jsou jiZ vice
nepouzitelné a jen by trpély, nechal je usmrtit. Takto vynalezl nejriznéj$i prostfedky na
posileni bojové moralky a fyziognomie skietich vojakt. V kombinacis nejriznéjsimi
rostlinnymi a Zivo¢i$nymi ptipravky dokdzal zneviditelnit celé legie ¢i je u€inil odolnymi vici
ohni, jedu nebo mrazu.

Kirbeg travil mnoho ¢asu predevsim v Kharovych drzavach, kde vymyslel stile nové zbran¢ a
prostiedky, diky kterym by byli skieti mocnéjsi a kterymi by piekvapili své protivniky.

Z drakolidi si nejvice rozumél se Zanturem a pozd¢€ji s Riamem, neZ ten zradil svého pana.
Prvni setkani se Zanturem ptitom probehlo tak, ze modry drako¢loveék se pokusil Kirbega
mentdIn¢ ovladnout. Zv1astni Kirbeglv dar vSak zau€inkoval i tentokrat a on odolal. Od ¢
doby se z ného a Zantura stali spojenci a jejich spojenectvi trva dodnes.

Kdyz Khar ovladl vétSinu Tary, zacal Kirbeg patrat po misté, kde by mohl o samoté nerusené
badat. Chvili se toulal napfi¢ kontinentem, travil ¢as mezi hevreny, ktefi mu byli blizci svou
povahou. Nakonec vyplul na mote a stanul na pobfezi Ostrova albatrosti. Viin¢€ slané vody a
zvuk vinobiti jej vratily na okamzik do minulosti a Kirbeg zatouzil po svobod¢, byt co nejdale
od sidla Khara Démona, mimo dosah jeho ptikazi. Usidlil se ve starém arvedanském hradé
stojicim vysoko na motském utesu. Zde travi vétSinu svého ¢asu, ponoien do badani a pokust.
Obyvateli Ostrova albatrosti a Kirbegovymi sluzebniky jsou ptislusnici vSemoznych ras,
véetné skietll. Ziji zde ve vzajemné harmonii a nedochazi mezi nimi ke sportim. Tim jedinym
poutem, jez je drzi pohromadé¢, je Kirbegova autorita.

Ostrov albatrosti byl nékolikrat napaden Sarindarem, ale tyto utoky byly t¢mét vzdy Usp&Sné
odrazeny. Pfiposlednim z nich se jim vSak podaftilo oblehnout Kirbeglv hrad. Aby Zluty
drakocloveék zabranil pustoSeni ostrova nemrtvymi, ptistoupil tehdy na pfiméti za cenu
placenikazdoro¢niho tributu. Skryt€ pak ptipravoval tvrdou odplatu. Nakonec uspotadal
trestnou vypravu, kdy ve své dra¢ipodobé zattocil na meésto obchodniktl, spojencti
nekromantti a se svym lod’stvem, podporovanym svobodnymi plavenskymi korzary, jej
vyplenil.

Kirbeg vytvoftil flotilu lodipodle ddvné arvedanské konstrukce, straslivych a tézko
potopitelnych plavidel s odhodlanymi a svému panu vérnymi posadkami. Ty sestavaji ze
vSech moznych ras a ndrodnosti. Kirbeg poskytuje na svém ostrovnim panstvi azyl t€m, kteti
jsou jinde stihani, at’ z politickych divodt, pravem ¢i nepravem. Ti zato slouzi na palubach
jeho lodi a tvofi tak smésici nejriznéjSich zivotem zkousenych dobrodruht, jejichz vérnost by
zavidél kazdy ndmotni kapitan. Kirbegovy lod€ jsou v soucasnosti jednim z nejvétSich
postrachti mo#i Asterionu. Napadaji lodé Ctyt kralovstvi a bez milosti je posilaji ke dnu.
Spolupracuyji s Plavenou, které skryté¢ viadne Zantur Modry. Plavensti korzafi kotvi ¢asto na
Ostroveé albatrosti a maji zde své bezpecné utoCiste.



Khar s Kirbegem pocita ve svych planech, spolu se Zanturem je nemocnéj$im z jeho
sluzebnikd. Zluty drako&lovek stéle zasobuje Zemi naikti novou vojenskou vyzbroji a jednou
by mél v ¢ele svych lodipodpotit Démonovo konecné vitézstvi.

Kirbeg Zluty netouzi po moci, po tom, aby se mu klanél cely svét. Chce mit klid na svou praci
a chce byt sém. Prochazi komnatami svého hradu, kde se nachazeji nejriiznéjsi artefakty

z davnych dob, klenoty a umélecka dila, piivezené z vyprav jeho lodi, ¢ijeho posledni
vytvory, za které by se na mnoha mistech Asterionu platilo plnymi kosi zlata. Nejcennéjsi ze
vSech pokladi Kirbegova panstvi je Skfeti zloba, artefakt znamy také jako Kirbegtiv hnév. O
jednom ze stvofenych artefaktli legendy vypravéji, Ze byl pti¢inou smrti jiz ctyr drakolidi.
Kirbeg jeho moci zatim pfili§ nevyuzil a artefakt zkouma. Domniva se vS§ak, Ze miize pfinést
zhoubu 1 jemu samému.

Uvniti hradu se nachdzi pfekrasni zahrada s altinkem uprostted. Zde spoc¢iva ve svém
magickém sarkofagu Velesta, Kirbegova byvala mila. Ceka na probuzeni, které nejspis
neptijde. Kirbeg stale Cas od Casu zane hledat Iék, ktery by jipomohl, ale v souc¢asnosti to
povaZuje spiSe jen za zajimavy problém vyzyvajicik vyfeSeni, nez Ze by jej spalovala touha
mofte a nad nim poletujici majestatni albatrosy. Tehdy se na chvili vynoii vzpominky na
davno ztracené Casy a Kirbeg je blizko nalezeni vytouZzeného léku pro Velestu, ipro sebe
samého. Vile Khara Démona je vSak obrovska a jeji moc dosahuje i sem, na ostrov za
motem. Dosud pokazdé piivedla Kirbega zpét k poslusnosti. Mozna jednou ptijde chvile, kdy
se ji vzepte, a pak bude kone¢né svobodny...



